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OVO PROGETTO DI COMUNITA
| ENTRO STORICO PROPONE

LugLio, AGosTO (EsCLuUsO DAL 14 AL 25)
E INIZIO SETTEMBRE




MODALITA DI ISCRIZIONE:
SCELTA L'ATTIVITA

RICEVUTA CONFERMA DI PRENOTAZIONE

s| POTRA CONTATTARE L'ENTE, DI CUl Sl E SCELTA
L'ATTIVITA, PER AVERE GLI ESTREMI, sU CUl EFFETTUARE
IL BONIFICO DI 50 €







Dalle vetrine di Sottoripa dove troviamo esposto il Famoso A
'Camuain’ , caPPellino del marinaio blu con il pon pon rosso, CURA
Si Pr‘ocede verso lo spazio Auser delle Monachette, dove D
insieme ad dlcuni honni, daremo vita ai pon pon rossi, @\

. _ auser
elemento caratterizzante del cappello del marinaio. orean e o
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A

L_aboratorio Ier permettere o bambini di  venire a CURA
cohoscenza delle hozioni musicali di base: suono, ritmo, note, DI
canto, avwvicinandosi dlla musica e a movimento in ﬂener'ale

. . . D 5678 STUDIO
ottraverso riassamento, divertimento e coccole musical Aps Asd

per uno sviluPPo coaniﬁvo, emoziohale e Iinﬁuisﬂco.



L'attivita proposta consiste in lezioni di video dance, jazz, hip
hoP, in ununica lezione ¥fusion, durante le quali ali allievi
potranno apprendere le basi di ogni stile con inserimento
dele basi classiche, come tecnica primaria per lo sviuppo di
ogni aitra disciplina.

A
CURA
Dl

5678 STUDIO

; Aps Asd



A

La Video Dance e una huova espressione d danza CURA
commerciale arrivata dalAmerica, IegaJra ai video musicali DI
che attraverso i movimenti ritroe le storie delle canzoni.

5678 STUDIO

Nei video, la danza nella sua espressione & contaminata da ; e

vari stili e culture, come guella dell’HiP Hop.



A

Corso di Fisarmonica, Pionoforte, Tastiere, Flauto Dolce, CUR A
Ukulele, o altri strumenti. La lezione contiene una parte DI

Praﬁca, compleJraJra dalla teoria musicale, ﬂr‘azie alla quale
l'allievo capira le caratteristiche dello strumento e avra la 2678 STUDIO

Aps Asd
Poc:»c;iloili’ra di suonare la sua musica Pre?erim. a"






ASS. LA CENTURIA VIA SAN LUCA - DURATA 2 ORE SESTIERE
PARTECIPANTI MAX 2.0 DEL MOLO
A
CURA

Scehari di gioco di ruolo ambientati a Genova medievale e del
"Si@lo de Oro' tenuti in coldborazione con Errico Borro, DI
moster e ideatore del ‘Tempo della Spada’, e | ragozzi del
Centro di Ricerca sul Gioco, autori del GDR ‘Genova 1OO"




ANIMALI FANTASTIC!
AL CHIOSTRO D1 S. ANDREA Lp

CASA COLOMBO - DURATA | ORA E MEZZA SESTIERE
PARTECIPANTI MAX 20 DEL MOLO
A
Attraverso losservazione dei bellissimi capitelli del chiostro di CURA
S. Andrea racconteremo storie di cavalieri dome e di Dl

creature mostruose. Prendendo ispirazione dai capitelli i
bambini potranno Inventare e costruire con materiali da
riciclo il proprio animale Fantastico.

solidarieta
e lavoro




COLOMBO
E LE SPECEE ALIEENE

CAsSA COLOMBO - DURATA | ORA E MEZZA
PARTECIPANTI MAX 20

SaPr89+e immaainare uh mohdo senza cioccolato, Pa+a+ine e
pop corn? Ebbene solo grozie dla scoperta delle Americhe
Oﬁﬂi possiamo 3uc3+ar'li.

Divertenti giochi e un laboratorio Faranno scoprire oi
bambini le diverse specie animali e vegetol del Nuovo Mondo,
che ormai fanno parte del nostro quotidiano.

(i

SESTIERE
DEL MOLO

A

CURA

DI

solidarieta
e lavoro



COLOMBO ﬁ
SOGNATORE Lp

CASA COLOMBO - DURATA | ORA E MEZZA SESTIERE
PARTEGIPANTI MAX 20 DEL MOLD
Viagagio nel tempo per il guartiere del Sestiere del Molo dove A
1 po p 9 CUR A

Immagjiniamo Cristofo Colombo bambino auardar'e le nhavi
scaricare merci e ascoltare le storie dei marinai di ritorno
dai loro viaagi. Ma qudli strumenti utilizzo per solcare | mare
ignhoto? Lo scopriremo insieme costruendo una rosa dei
venti e imparando nomi e origine.

DI

solidarieta
e lavoro




CAsSA COLOMBO - DURATA | ORA E MEZZA SESTIERE
PARTECIPANTI MAX 2.0 DEL MOLO

Strumento fondamentale per | navci?aJrori e il diario di bordo, CUAR A
traccia del viaggjo. Partendo dai diari di Colombo i rogozzi D

disegner'anno una mappa (+iPo mappa mentale) del territorio
inesplorato, il loro futuro. Cosa immaginano? Quali desideri e
paure? La mappa diventera la copertina del loro personadle
diario di crescita.

solidarieta
e lavoro




CACCIA AL TESORO
PER IL SESTERE DEL. MOLO

CAsSA COLOMBO - DURATA | ORA E MEZZA
PARTECIPANTI MAX 20

Mappa adlla mano, ci inoltreremo tra le vie dellontico guartiere
dove il ﬂiovane Cristoforo Colombo trascorse la sua infFanzia.
L'avventura si articolera in dverse tappe, che Cristoforo
Colombo narrera attraverso un libricino ricco di .ﬂiochi, quiz e
indovinelli per scoprire in modo divertente storie, Ie@aenale e
monumenti di questa parte di Genova

SESTIERE
DEL MOLO

A
CURA
Di

solidarieta
e lavoro



IL CAMMINO @7
DELL'ACGUA U

PIAZZA SARZANO - DURATA 2 ORE SESTIERE
PARTECIPANTI MAX 2.0 DEL MOLO
- A
| tema dell’acqua accompagna la storia di Genhova nel corso CUR A

dei secoli, dallormai illeﬁgiloile acquedoHo romano dlle opere
del XX secolo. Qua e la, nellarea della Genova antica,
scopriremo ricordi di tempi ormai lontani, dalle cisterne alle

DI
P +
Fontane e ai brandelii dellantico acquedotto. < D a/h .



LE CASE E LE CHESE
VENGONO DALLE MONTAGNE

PIAZZA DELLA VITTORIA - DURATA 2 CRE
PARTECIPANTI MAX 20

La 3r'anole varieta delle rocce presenti in Liguria si rifFlette
sui diversi materidi utiizzati nel corso dei secoli per le
costruzioni e a\i ornhamenti. A cavallo tra la Genova antica e
quella moderna, scopriremo dlcuni dei moltissimi aspetti d
questo araomenJro.
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SESTIERE
DEL MOLO

A
CURA

DI



LA GENOVA VERTICALE
CHE sCENDE E CHE.SALE

PIAZZA DEL LA NUNZIATA - DURATA 2 ORE
PARTECIPANTI MAX 20

APProPiHando della gratuita cleali impianti, si abbinera senza
Latica il fascino della Funicolare del Righi ol viaggio nel tempo
dla scoperta delle antiche Strade del Sdle, percorrendo in
discesa | tratto, che per secoli ha visto |l passaggio di
innumerevoli carovane di mulattieri e commercianti.

NB. poiche la discesa dal Righi & su stradina acciottolata, si sconsiglio
luso di calzature leggere.

i

SESTIERE
DEL MOLO

A
CURA

DI



| LEONI'STILOFOR|, | LEON IMMAGINATL | LEONI RACCONTAT U

PIAZZA SAN LORENZO - DURATA 2 ORE SESTIERE

PARTECIPANTI MAX 20 DEL MOLO

Partendo dallosservazione della Cattedrale di San Lorenzo, A
raccontiomo la storia di queste sculture e della c;imloo\o.aia CURA

del leone nelle diverse +tradizioni. Dopo losservozione ci DI

GPocs’rer‘emo in atro luogo, per raPPr‘ecsenJrare con un
colla.ae e +em|oer'e ref iﬁe d un leone: ruaaerﬂ-e e
minac.cioso o alleﬁro e colorato. L =
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GENOVA @7
IN CARTA U

PORTO ANTICO - DURATA 2 ORE SESTIERE
PARTECIPANTI MAX 2.0 DEL MOLO
A
Partendo  dallosservozione  panoramica  della  citta, CUR A
costruiomo un libro pop up, in cui inserire lo sk.yline della DI

citta di Genova, tra monti e mare. Un quadro da portare o
casa a ricordo dell’ecsperienza (o, 000 s

OOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOO



GENOVA E | SUOi COMMERCH:
PROFUMO DI SALE, SPEZIE E CAFFE

PORTA SIBERIA - DURATA 2 ORE
PARTECIPANTI MAX 20

Si parte da Porta Siberia, dove passavano tutte le cibarie,
da qui | nome Siberia. A sequire si passeggera lungo le vie
del Sestiere Pacscsar\do dalle Prof—uma’re olroaherie, Fino ag

spazi dove si svolgera uno dei seguenti laboratori a scelta:
° Arte con il sale

° Quadri al profumo di spezie

o Laboratorio artistico con il caffe

(i

SESTIERE
DEL MOLO

A
CURA
D
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ALLA SCOPERTA f%
DI GENUA U

A PARTIRE DAL GIARDINI LUZZATI - DURATA 2 ORE SESTIERE
PARTECIPANTIL MAX 2.0 L L
A

sule tracce dela citta romana, con un coinvolgente CURA
percorso di esplorazione e decodifica dela Genova attuadle D

e dele sue metamorfosi nei secoli come Prepar'azione e
contestualizzazione della visita cohclusiva dell Area
Archeo\oaica.




VIAGGIAMO
NELTEMPO

AREA ARCHEOLOGICA GIARDINI LUZZATI
DURATA | ORA E MEZZA - PARTECIPANTI MAX 2.0

Una ﬂiocosa ir\+er'Pr‘e+azione e conhoscenza dellambiente in
cui ci si trova e della sua storia, mediante uno spettacolo, di
cui soho Pro’raaonis’ri ﬁli stessi r'aﬂazzi insieme al Personaaa]o
che i auida oHraverso i secol, stimolando la fantasia e
agiutando a ricostruire con limmoginozione  situazioni e
scenari perduti allinterno dellArea Archeologico.

SESTIERE
DEL MOLO

A
CURA
D




L'UDAGAMES IN AREA ARCHEOL OGICA,
IMPARARE GIOCANDO NELL'AULA P ANTICA DI GENOVA lJ

AREA ARCHEOLOGICA GIARDINI LUZZATI SESTIERE
DURATA | ORA E MEZZA - PARTECIPANTI MAX 20 DEL MOLO
A
L'Area Archeologica, quadle affascinante scenario, dove
9 9 CURA

svolgere con tecnologie avanzate di volta in volta, attivita
ludiche su varie discipline: storia, matematico, inglec;e, scienze
e italiano. Dopo un momehnto comune introduttivo, ci si
suddivide In 5 gruppi, che si avwvicendono su altrettante
postazioni e grozie dllutilizzo di toblet si risponde adlle diverse
sollecitazioni.

DI







PERCORSI FOTOGRAFCI
E MAPPE DELL A MEMORIA

WORKSHOP ITINERANTE - DURATA | ORA E MEZZA
PARTECIPANTI MAX I5-18

(CONSIGLIATA LA PARTECIPAZIONE PER TUTTA LA SETTIMANA)
Creazione di un atelier Po’rogr*af—ico urbano <5+enopeico per
la lettura e la traduzione dei luoghi della memoria.
| partecipanti diventano protogonisti di un vero e proprio
processo  artistico, dadla costruzione di macchine
Po+oara£iche con materiali di recupero adla readlizzazione
dele stampe in bionco e nero vivendo lesperienza
dellalestimento di una camera oscura

SESTIERE
DELLA MADDALENA

A
CURA
Dl

CON IL PATROCINIO
DEL CONSIGLIO REGIONALE
ASSEMBLEA LEGISLATIVA

DELLA LIGURIA
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DORATE l |
PIAZZA SAN LUCA - DURATA | ORA E MEZZA SESTIERE
PARTECIPANTI MAX 20 DELLA MADDALENA

Nel sSeicento, in pieno periodo barocco, unonda dorata
diventa protagonista dellarredo delle sae di Paazzo sSpinola
di Peliccerio. Giocondo cercheremo gi oggetti dorati che
danno maani?icenza al secondo piano nobile
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IL. 6IOCO
DELLA CITTA U
PIAZZA SAN LUCA - DURATA | ORA E MEZZA SESTIERE

PARTECIPANTI MAX 20 DELLA MADDALENA

Un laboratorio a piu mani per creare la citta, auardar\dola e
ﬁiocanalo con gli elementi architettonici di diverse epoche
storiche e di diversi stil L 'attivito-gioco si basa sulla
costruzione delle tipiche case-torri genovesi attraverso
l'utiizzo della carta, delle pieghe e del dic;ear\o.
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ATTENT

AL DRAGO l |

PIAZZA SAN LUCA - DURATA | ORA E MEZZA SESTIERE
PARTECIPANTI MAX 20 DELLA MADDALENA

La Ieaﬁenda di San Giorgio e il Drago & raccontata in molti
luoghi dela citta e senza hotarlo siomo circondati da
iconoar'allie di questa storia. Girando per i vicol
cercheremo di trovarli tutti e ﬂuardandoli ricostruiremo un
draao, che possa girare indisturbato per Genova




